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Objetivos

Distinguir los componentes del entorno de trabajo de Flash. Saber utilizar las distintas herramientas de
dibujo, de texto y parrafos. Poder seleccionar, agrupar, desagrupar, copiar, pegar, cortar, rotar, escalar,
alinear, reflejar e inclinar nuestros objetos. Poder importar mapas de bits y simbolos. Distinguir las
distintas partes de la Linea de tiempo y saber utilizarla. Saber crear los distintos tipos de animacion, y
utilizar el papel cebolla. Conocer la sintaxis de ActionScript, tipos de datos, estructuras, funciones y
objetos. Poder importar sonidos para nuestra pelicula y configurar las opciones en el Panel Sonido.
Saber los pasos a seguir para publicar una pelicula. Conocer el cdédigo necesario para insertar Flash en
paginas Web. Saber qué es FreeHand MX. Saber Gestionar documentos con FreeHand MX. Saber crear
y usar capas en FreeHand. Saber usar las paletas de colores y sus opciones. Ser capaz de crear
cualquier tipo de texto.
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